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I 100% subvencionado

Curso 100% gratuito, financiado integramente por el Ministerio de Educacion.

No requiere ningun tramite ni pago.

Dirigido a personas:
e Trabajadoras por cuenta ajena.
e Autdnomos/as.

e Desempleadas.

El curso MF0945_3, “Integracion de elementos y fuentes mediante herramientas de autor y de edicion”, esta
pensado para quienes quieren aprender a construir experiencias multimedia interactivas de forma profesional y
creativa.

Durante la formacion, el alumnado descubrira cdmo combinar textos, imagenes, video, audio y animaciones
dentro de proyectos digitales dinamicos, utilizando herramientas de autor y software especializado para dar vida
a interfaces atractivas e intuitivas. El curso aborda desde la composicion visual de pantallas y la sincronizacion
de elementos audiovisuales, hasta la creacion de animaciones, menus interactivos, formularios y
comportamientos programados que permiten al usuario interactuar con el contenido. Ademas, se introducen
conceptos basicos de programacién aplicada a proyectos multimedia, facilitando la creacién de productos
interactivos mas completos, fluidos y adaptados a distintos dispositivos y plataformas. Una formacién practica y
actual para desarrollar proyectos multimedia con una mirada creativa, técnica y orientada al entorno digital
profesional.

Este curso es la continuacién del médulo MF0944_3: Generacion y adaptacion de los contenidos audiovisuales
multimedia, que se impartira de octubre a enero de 2027. Ambos pertenecen al Certificado de Profesionalidad
IMSV0209 Desarrollo de Productos Audiovisuales Multimedia Interactivos, titulo oficial perteneciente al
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Catdlogo Nacional de Cualificaciones Profesionales. El resto de médulos del certificado podran cursarse a lo
largo de del curso 2026-2027:

e MF0943_3: Proyectos audiovisuales multimedia interactivos (80 horas).
e MF0944_3: Generacion y adaptacion de los contenidos audiovisuales multimedia (160 horas).
e MF0946_3: Evaluacion del prototipo, control de calidad y documentacion del producto audiovisual

multimedia interactivo (80 horas).

| PrROGRAMA

1. Fuentes tipograficas:

@)

o

o

@)

Tipos de acciones.

Caracteristicas comunicativas: legibilidad, coherencia del disefio, visibilidad, textos interactivos vs.
comunicativos.

Partes de las fuentes.

Formatos de las fuentes.

«Kerning».

Tipografias.

Alineacion de textos.

Interlineado.

Tamafio: jerarquia de la informacion.

Color: propiedades, tono, valor, intensidad y visibilidad.

2. Integracion de textos en pantalla:

@)

)

)

o]

)

Esquemas de composicion: tipos de composicion y arquitectura de la informacién.
Formatos de pantalla.

Utilizacién de imagenes de muestra.

Texto tipografico frente a texto como grafico.

Creacion de plantillas de trabajo.

Definicion de hojas de estilo: funciones, reglas, jerarquia y selectores.

Ficheros externos de configuracion.

Optimizacion de las fuentes.

3. Sincronizacion de fuentes:

)

o]

)

o]

Generacidn de rutas o guias de movimiento.

Ajustes temporales (Ritmo, Duracién y Comprension lectora).
Software especifico de animacién tipografica.

Sincronizacién de ritmos narrativos frente a asimilacion informativa.

o Adaptacion a la intencionalidad dramatica del proyecto.
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o Generacioén de transiciones.
o Animacioén tipografica programada frente a animaciéon manual.
4. Elementos interactivos:
o Caracteristicas funcionales.
o Estados: activo/pasivo, usabilidad, arrastres, clicks, interaccion con el puntero...
o Generacién de estados graficos de elementos interactivos.
o Creacion de elementos de formulario.
5. Integracion con herramientas de autor:
o Herramientas de autor: fuentes y formatos, elementos predefinidos, editor de codigo.
o Configuracion de la interfaz o ventana de trabajo: paletas y paneles, barras de herramientas.
o Lineas de tiempo: trabajo con capas y mascaras, tipos de fotograma, clips de pelicula...
o Propiedades: color, tamafios de escenario, archivo o pantalla, reescalado de imagenes.
o Acciones o eventos.
6. Opciones caracteristicas de software de autor:
o Requisitos hardware/software.
o Players y actualizaciones.
o Formatos soportados de importacion y exportacion.
o Publicacion de contenidos y compatibilidad.
o Dispositivos y plataformas de destino.
7. Estructuracion de archivos segun software:
o Ubicacién y acceso.
o Protecciones de acceso y restricciones.
o Sincronizacion de fuentes.
o Exportacion e importacién de fuentes.
8. Lenguajes de autor:
o Generacioén de eventos.
9. Programacion de variables y funciones:
o Creacion y gestion de variables.
Tipos de variables (numéricas, booleanas, literales).
Variables locales y globales.
Condiciones. Simples, complejas (If, else, for, otros).
Funciones. Optimizacion de cddigo.
Generacion de elementos y fuentes a partir de codigo.
Operaciones con variables.
o Conexiones y operaciones con bases de datos.
10. Compilacién del proyecto:

o}

o

o}

o

o}

o

o Soportes y sistemas para copias de seguridad.
o Procedimientos de publicacion: compilacion de archivos, entrega y cierre del proyecto, formatos de
publicacién/exportacion.

Club
O\l\ Mgn;e‘fiar;ga Avda. Anaitasuna, 31 31192 - Mutilva (Navarra)



o Mantenimiento de versiones y actualizacion de productos.

| INFORMACION GENERAL

Requisitos del alumnado:
Deberan cumplir alguno de los requisitos siguientes:

Titulo de bachiller.
Certificado de profesionalidad de nivel 3.

Certificado de profesionalidad de nivel 2 de la misma familia y area profesional.

Cumplir el requisito académico de acceso a los ciclos formativos de grado superior.

Tener superada la prueba de acceso a la universidad para mayores de 25 afios y/o de 45 afos.

Tener los conocimientos formativos o profesionales suficientes que permitan cursar con aprovechamiento
la formacion.

Inscripciones:

Para formalizar la preinscripcion, cumplimentar el formulario del apartado “inscribete” y enviar a
y.asurabarrena@clubdemarketing.org:

e Justificante de la titulacion académica.
e Justificante de la situacion laboral:
o Personas desempleadas: copia/pantallazo de la demanda de empleo (DARDE)
o Personas ocupadas: copia de la cabecera de la ultima némina o copia del contrato laboral

Fechas: . .
) Nudmero de sesiones:
Del 9 de enero al 28 de abiril, los 31
sabado y miércoles
@ Horario: Cl:'. Numero de horas:
de 16:00 a 20:30 h. <" 140

e .0 Presencial
aln
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