Club de.
Marketing
cle'Navarra

Curso practico de diseiio, fotografia y video (con IA aplicada)

Adobe | lllustrator, InDesign, Photoshop, Premiere y After Effects

e Modulo 1: Disefa y potencia'la imagen de marca de tu empresa utilizando Adobe lllustrator y Adobe InDeSIgn

e Modulo 2: Haz tus propias fotografias y retoques para generar-contenido grafico y digital en tu empresa utilizanci
Adobe Photoshop

e Modulo 3: Graba tu propio video de empresa utilizando Adobe Premiere y After Effects

£B Octubre 2025 - mayo 2026

Inscribete

Fechas: .
Presencial
m Del 8 de octubre al 27 de mayo, los 0 0
al®a
miércoles -
. Precio especial para socias/os
Horario: . i
y actividad bonificable por FUNDAE
de 16:00 a 20:00 h.

Pulsa AQUI para ver los precios

Inscribete


https://clubdemarketing.org/inscripciones/?u=222025066
https://clubdemarketing.org/inscripciones/?u=222025066

Profesores

iRigo Tobes Bardi

Disefiador grafico, ilustrador y
creativo. Ha desarrollado
diferentes proyectos creativos
vinculados a disefio de producto,
magquetacion y artes graficas. Su
especialidad en tipografia le dan
una gran versatilidad a la hora de
enfrentarse a proyectos con texto
e imagen, ofreciendo soluciones
eficaces de ilustracion y
magquetacion.

Combina su trabajo como
disefiador con la docencia en el
Grado universitario de Disefio
Grafico.

I Médulos del curso

Javier Celay

* Licenciado en Comunicacién
Audiovisual

« Fundador de la productora Visual
Creative

» Montador y director de cine'y
television

* Periodista Freelance

Es posible realizar la inscripcion tanto al curso completo como a cada uno de sus modulos.

Médulo 1: Disefia y potencia la imagen de marca de tu empresa utilizando Adobe lllustrator y Adobe InDesign

| ProFESOR:
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ifiigo Tobes Bardi

| PrOGRAMA

Adobe llustrator (con IA aplicada)

1. Conceptos basicos.

1. El espacio de trabajo.

2. Mesas de trabajo.

3. Herramientas basicas.

4. Seleccion y organizacion.

5. Reglas, cuadriculas y guias.

6. Importar, exportar y almacenar.
2. Anadir y editar contenido.

1. Dibujo vectorial.

2. Formas geométricas.

3. Transformacion de objetos.

4. Herramientas de texto.

5. Herramientas de color.

6. Herramientas avanzadas.
3. Impresion.

1. Ajustes de impresion.

2. Marcas de recorte.

3. Sobreimprimir.

4. Gestion de color.

5. Marcas y sangrado.
4. Gestion del diseno.

1. Como entender el contexto.

2. Semiética en disefio grafico.
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3. Metodologia de disefo.
4. Generacion de ideas.
5. Ejercicio final

Adobe Indesign

1. Conceptos basicos.
1. El espacio de trabajo.
2. Paginas y paginas maestras.
3. Reglas, cuadriculas y guias.
4. Herramientas basicas.
5. Seleccion y organizacion.
6. Importar, exportar y almacenar.
2. Anadir y editar contenido.
1. Tipografia basica.
2. Estilos de texto.
3. Herramientas de color.
4. Vinculos e imagenes.
5. Herramientas avanzadas.
6. Interactividad.
3. Crear y maquetar documentos.
1. Gestién de formatos.
2. Margenesy columnas.
3. Tipos de reticula.
4. Reglas de composicion.
5. Procesos editoriales.
4. Automatizacion de contenido.
1. Combinacion de datos.
2. Complementos.
5. Ejercicio final

| INFORMACION GENERAL
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Dirigido:
Creativos, disefiadoras/es graficos, publicistas, profesionales que quieran mejorar o crear su imagen de marca.

Objetivos:

Adquirir la habilidad de sintetizar, comunicar y presentar una idea, proyecto o hallazgo para informar sobre el
mismo al cliente, a las personas involucradas en el proceso de produccién.

- Controlar los procedimientos, tecnologias, técnicas y materiales de presentacion, asociados a la creacién y el
disefio en su implicacién en diferentes contextos.

- Aplicar las técnicas de exposicién y ejemplificacion para transmitir informacion, tanto de forma oral como visual
y escrita, de ideas, problemas y soluciones que de los proyectos se deriven.

- Presentar prototipos de calidad, como resultados tangibles del proceso de disefio y de los procedimientos
metodoldgicos aplicados.

Requisitos:
Tener lllustrator/Indesign instalado en el ordenador

-Gl Presencial Vid f i
eoconferencia
m Del 8 de octubre al 17 de diciembre, los 22 ! r !
miércoles ) =
. Precio especial para socias/os
Horario: .. e
y actividad bonificable por FUNDAE
de 16:00 a 20:00 h.

Pulsa AQUI para ver los precios

Inscribete

Méodulo 2: Haz tus propias fotografias y retoques para generar contenido grafico y digital en tu empresa
utilizando Adobe Photoshop

| ProFESOR:
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https://clubdemarketing.org/inscripciones/?u=222025067

Javier Celay

| PrOGRAMA

1. Introduccion a la fotografia.
1. La camara: sus partes.
2. Tipos de dpticas.
3. JPGy RAW.

2. La exposicion.

—

. Eltriangulo de la exposicion.
2. 1S0.
3. Velocidad de obturacion.
4. Diafragma.
5. Balance de blancos.

3. Latoma.

. Composicioén.

. lluminacion natural.

. lluminacion de estudio.

. Tipos de fuentes de luz.

1
2
3
4
5. Esquemas de iluminacion para producto.
6. Bracketing.
7. Grabacion de video con DSRL.
8. FPS.

9. Flat.
4. EIRAW

1. Revelado del RAW.

2. Conversiones habituales: TIF, JPG.

3. Perfiles de color basicos:RGB, CMYK.

5. Photoshop (con IA aplicada).
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Interfaz.

Capas y mascaras de capa.
Capas de ajuste.

Selecciones basicas y avanzadas.

Limpiezas.

o g s> wnh -

Correcciones de color.
7. Cambios de posicion y perspectiva. Efectos
6. Ejercicio final
Crearemos un set de 10 tomas para E-commerce de producto. 2 imagenes de momento de consumo que

representen los valores de marca. 1 Fotomontaje.

| INFORMACION GENERAL

Dirigido:
Profesionales que quieran mejorar o crear su imagen de marca, empresas en proceso de digitalizacion,
profesionales que necesiten imagenes para E-commerce.

Objetivos:

Adquirir la habilidad de tomar imagenes profesionales para implementarlas en la digitalizacién de una marca.
- Controlar los procedimientos, tecnologias, técnicas y materiales de la disciplina de la fotografia para generar
una imagen solida de marca.

- Hacer un uso correcto de las técnicas de postproduccion basicas para nuestras imagenes de marca.

- Gestionar efectivamente nuestras imagenes en redes sociales mediante distintos medios.

Fechas: .
Presencial
Del 7 de enero al 11 de marzo, los e 0
aln
miércoles ()
. Precio especial para socias/os
Horario:

y actividad bonificable por FUNDAE

de 16:00 a 20:00 h. , )
Pulsa AQUI para ver los precios

Inscribete
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https://clubdemarketing.org/inscripciones/?u=222025068

Médulo 3: Graba tu propio video de empresa utilizando Adobe Premiere y After Effects

| PrOFESORES:

Javier Celay ifiigo Tobes Bardi

| PrOGRAMA

1. Narrativa audiovisual.

1. Introduccioén a la narrativa.
= Tipos de planos.
= Movimientos de camara.
= Composicion de la imagen.
= El guion.

2. Elrodaje: elementos a tener en cuenta.
= Tipos de camara.

Opticas.

[luminacion.

Sonido.

Musica y derechos de autor.

Bancos de imagenes.

2. Premiere (con IA aplicada).
1. La postproduccién
= Area de trabajo
= Herramientas

m Las secuencias
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» Efectosy transiciones
= Tratamiento de textos

= Montaje de video y sonido

3. After Effects.
1. Conceptos basicos.
1. El espacio de trabajo.
Herramientas basicas.
Seleccion y organizacion.
Capas y tipos de capa.
Mascaras, Mattes y modos de fusion.

Efectos y ajustes prestablecidos.

N o g b~ D

Composicion y pre composicion.
8. Exportacion y formatos.
2. Motion graphics.
1. ¢Qué es motion graphics?
2. Capas de forma.
3. Objetos nulos.
4. Agregary animar.
5. Animaciones de texto.
6. Graficos animados.

3. Ejercicio Final

I INFORMACION GENERAL

A lo largo de este curso se hara un recorrido por las diferentes maneras de montaje de video que estara dividido
en 2 partes; en la primera aprenderemos el lenguaje audiovisual para hacer efectivos los videos aprendiendo a
manejar Adobe Premier, en la segunda aprenderemos las técnicas para la realizacién de motion graphics en After
Effects para dar un acabado profesional y efectivo a nuestros videos. Aprende a utilizar herramientas
profesionales para realizar trabajos estéticos y dinamicos.
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Fechas:

Presencial
Del 18 de marzo al 27 de mayo, los 0.0
aln
miércoles

Precio especial para socias/os

Horario: o o

y actividad bonificable por FUNDAE
de 16:00 a 20:00 h. , ,

Pulsa AQUI para ver los precios

Inscribete

Fechas: i .
Numero de sesiones:

Del 8 de octubre al 27 de mayo, los 2 30
miércoles

@ Horario: C':" Numero de horas:
de 16:00 a 20:00 h. <" 120

22 Presencial

&  Club de Marketing de Navarra
| INscriPciONES

@ Entidades y personas socias 22 No socios/as
Curso completo: @& Curso completo:
9 mensualidades de 175 € cada una. 9 mensualidades de 195 € cada una.
Modulos individuales: Modulos individuales:
3 mensualidades de 195 € cada una. 3 mensualidades de 245 € cada una.

Unete a la asociacién
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https://clubdemarketing.org/inscripciones/?u=222025069
https://clubdemarketing.org/unete/

Curso completo bonificable por la Fundacion Estatal para la Formacion en el Empleo. El Club de Marketing
gestiona a los socios gratis la tramitacion.

& Para mas informacion:
@
948 290155
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tel:+34948290155
https://clubdemarketing.org/inscripciones/?u=222025066

